ORGANIZADOR CURRICULAR - CRIANCAS PEQUENAS (4 ANOS)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores
as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos

seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacéao
ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da
crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagfes quantitativas,
medidas, formas e orientagcdes espag¢o temporais; V - ampliem a confianca e a
participagcdo das criancas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situacfes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da

autonomia das criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacao, saude

e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangcas e grupos
culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no dialogo
e reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interagcdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacfes e
tradicdes culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores,

maquinas fotogréficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos.

SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO




° Respeito a
individualidade e a
diversidade.

e Patrimbnio material e
imaterial.

e Familia.

° Linguagem como
expressdao de ideias e

sentimentos: oral, gestual,

corporal, grafica e outras.

(EI03EO01)

percebendo

Demonstrar empatia pelos outros,

gue as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e

agir.

e Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando
as diferencas.

e Brincar e interagir com outras criancas que possuem
diferentes habilidades e caracteristicas.

e Interagir por meio de diferentes linguagens com adultos
e criancgas, estabelecendo vinculos afetivos.

e Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e
grupos diversos respeitando as ideias e sentimentos
alheios.

e Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus
colegas.

e Engajar-se em decisbes coletivas, aceitando a escolha
da maioria.

e Quvir e compreender os sentimentos e necessidades
de outras criancas.

e Receber visitas e visitar outras turmas reconhecendo
0S outros grupos da instituicdo escolar.

e Perceber as consequéncias de suas agdes com 0 outro




em situagdes de amizade e conflito.
e Manifestar-se frente a situagbes que avalia como

injustas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Autoconhecimento.

e Proprio corpo e suas
possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.

e Confianca e imagem
positiva de si.

e Estratégias para resolver
situagdes- problema.

e Comunicacéo.

e Autonomia.

° Respeito a
individualidade e
diversidade.

e Valores e habitos para a
vida em sociedade.

e Cuidados com o corpo.

(EIO3EOCO02) Agir de maneira

confiangca em suas capacidades, reconhecendo suas

independente, com

conquistas e limitagdes.

e Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e
atividades, na selecdo de materiais € na busca de
parcerias, considerando seu interesse.

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para
desenvolver confianga em si proprio.

e Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual
pertence.

e Expressar suas emocgdes e sentimentos de modo que
seus habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam
respeitadas no grupo em que convive.

e Demonstrar autonomia ao participar de atividades
diversas, dentro e fora da sala.

e Realizar a¢gdes como ir ao banheiro, tomar agua,

frequentar espagos da instituicdo com crescente
autonomia.
e Agir progressivamente de forma independente

alimentando-se, vestindo-se e realizando atividades de
higiene corporal.

e Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o
colega quando este necessita.

e Ampliar, progressivamente, suas atividades com base

nas orientagoes dos(as) professores(as).




e Conhecer o proprio corpo e suas possibilidades

motoras, sensoriais e expressivas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E

e O espaco social como

ambiente de interagdes.

e Patrimbénio material e
imaterial.
e Atributos fisicos e

fung&o social dos objetos.
e Normas de convivéncia.
e Organizacao do espaco
escolar. e Regras.

e Identidade e autonomia.
e Reconhecimento oral e
grafico do préprio nome e
dos outros.

e Escola, familia e bairro.

DESENVOLVIMENTO
(EIOBEOCO03) Ampliar as relagbes interpessoais,
desenvolvendo  atitudes de  participagdo e

cooperagao.

e Desenvolver nocéo de identidade e convivéncia em um
espaco compartilhado com outras pessoas.
de faz de conta,

e Participar de brincadeiras

compartilhando propositos comuns, representando
diferentes papéis e convidando outros colegas para
participar.

e Relacionar-se com criangas da mesma idade e com
outras em situacgdes de interagdes e brincadeira, agindo
de forma solidaria e colaborativa.

e lLevar em consideracdo o ponto de vista de seus
colegas.

e Perceber a expressao de sentimentos e emocgbes de
seus companheiros.

e Explorar os espagos da instituicdo, do bairro e da
cidade conhecendo ambientes, fatos histéricos e
interagindo com diferentes pessoas e em diferentes
contextos sociais.

e Compartilhar objetos e espagos com criangas e
professores(as) manifestando curiosidade e autonomia. e
Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.
e Participar de conversas com professores(as) e
criangas.

e Esperar a vez quando esta realizando atividades em




grupo.
e Participar de situacdes em que é instruida a levar
objetos ou transmitir recados em outros locais da

instituicao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Sensacdes, emogoes e
percepcbes proprias e do
outro.

e Linguagem oral e
corporal.

e Representacao grafica
como expressao de
conhecimentos,
experiéncias e
sentimentos.

e Autonomia, criticidade e

cidadania.

(EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos.

e Expressar e reconhecer diferentes emocgdes e
sentimentos em si mesmo e nos outros.

e Relatar e expressar sensacdes, sentimentos, desejos e
ideias.

e Demonstrar compreensdo de seus sentimentos e
nomea-los.

e Expressar e representar com desenho e outros
registros graficos seus conhecimentos, sentimentos e
apreensao da realidade.

e Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que
Ve.

e Interagir com outras criancas estabelecendo relagbes
de troca enquanto trabalha na propria tarefa.

e Participar de assembleias, rodas de conversas,
eleicbes e outros processos de escolha dentro da
instituicao.

e Oralizar reivindicagdes e desejos do grupo.

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Proprio corpo e do outro.

e Caracteristicas fisicas:

(EIO3EO05) das

caracteristicas

Demonstrar
de

valorizacao

seu corpo e respeitar as




semelhancgas e diferengas.

° Respeito a
individualidade e
diversidade.

e Corpo humano.
e Esquema corporal.

e Relatos como forma de

expressao.
° Etapas do
desenvolvimento e

transformacodes corporais.

caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com

0S quais convive.

e Perceber seus atributos corporais, expressando-os de
diferentes formas e contribuindo para a construgdo de
sua imagem corporal.

e Observar e relatar sobre suas caracteristicas,
observando-se em fotos e imagens.

e Observar e respeitar as caracteristicas das diversas
fases do desenvolvimento humano.

e Perceber o proprio corpo e o do outro, reconhecendo
as diferencas e semelhancas das pessoas quanto a:
cabelos, pele, olhos, altura, peso e etc.

e Identificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre
as caracteristicas femininas e masculinas.

e Valorizar suas proprias caracteristicas e a de outras
criangas enquanto pertencentes diferentes culturas.

e Compreender as mudangas ocorridas nas suas
caracteristicas desde o nascimento, percebendo as
transformagbdes e respeitando as diversas etapas do
desenvolvimento.
e Reconhecer

suas habilidades,

expressando-as e usando-as em suas brincadeiras e nas

gradativamente

atividades individuais, de pequenos ou grandes grupos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Normas e regras de
convivio social.

e Regras de jogos e
brincadeiras.

e Familia.

(EIO3EOO06) Manifestar interesse e respeito por

diferentes culturas e modos de vida.

e Participar de brincadeiras que estimulam a relagao

entre o adulto/crianga e crianga/crianga.




e Diferentes pessoas,
espacgos, tempos e
culturas.

e Transformacodes que
ocorrem no mundo social.
e Vida urbana e rural.

e Manifestacdes culturais
de sua cidade e outros
locais.

e Profissoes.

e Diferentes fontes de
pesquisa.

e Recursos tecnoldgicos e
midiaticos.

e Meios de transporte.

o Compreender e respeitar as diversas estruturas
familiares.

o Reconhecer pessoas que fazem parte de sua
comunidade, conversar com elas sobre o que fazem.

e Conhecer e se relacionar com criancas e pessoas de
outros grupos sociais, seja por meio de situagdes
presenciais, seja por outros meios de comunicagao.

¢ Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de
pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros.

o Conhecer modos de vida urbana e rural.

o Quvir relatos de familiares e pessoas de mais idade
sobre outras épocas historicas.

e Conhecer objetos antigos e de outras culturas, como:
ferro de passar roupa, escovao, fogao a lenha, lamparina
e outros.

¢ Participar de diferentes eventos culturais para conhecer
novos elementos como: danga, musica, vestimentas,
ornamentos e outros.

o Identificar as fungées desempenhadas por diferentes
profissionais.

o Conhecer e identificar profissbes de pessoas que
fazem parte de sua comunidade, como o padeiro, 0
fazendeiro, o pescador etc.

o Conhecer e identificar os diferentes meios de
transporte e suas caracteristicas.

o Construir representacdes de meios de transporte e 0s
trajetos com materiais diversos: caixas, rolos, pratos
reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos,

fita adesiva e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO




e Reconhecimento e | (EIO3BEOQ07) Usar estratégias pautadas no respeito

respeito as diferencas. mutuo para lidar com conflitos nas interacdes com
° Procedimentos | criangas e adultos.
dialoégicos para a

comunicacdo e resolucdo | @ Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
de conflitos. emocoes e sentimentos que vivencia e observa no outro.

° Expressao de | « Cooperar, compartilhar objetos e receber auxilio
sentimentos que vivencia | quando necessario.

e reconhece no outro. e Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos
com outras criangas, buscando compreender a posi¢do e
o sentimento do outro.

e Utilizar estratégias para resolver seus conflitos
relacionais considerando solucbes que satisfacam a
ambas as partes.

e Realizar a escuta do outro.

e Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o
outro.

e Usar do dialogo e estratégias simples para resolver
conflitos, reconhecendo as diferentes opinides e

aprendendo a respeita-las.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores
as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos

seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacéo
ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da
crianga;

Il - favorecam a imersé&o das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo
dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,

plastica, dramética e musical; [...]




VI - possibilitem situacbes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da

autonomia das criancas nas acoes de cuidado pessoal, auto-organizacao, saude

e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a intera¢cdo das criancas com diversificadas

manifestacdes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca,

teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Manifestagdes culturais.

e Seu corpo, suas

possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.
° Estratégias e
procedimentos para jogar
e brincar.

e Esquema corporal.

e Movimento: gestos,
expressbes faciais e
mimicas.

e Linguagem musical,

gestual e dramatica.

(EIO3CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas
de expressao de sentimentos, sensacdes e emocoes,
tanto nas situagcbes do cotidiano quanto em

brincadeiras, danca, teatro, musica.

e Representar-se em situagdes de brincadeiras ou teatro,

apresentando suas caracteristicas corporais, seus
interesses, sentimentos, sensagdes ou emogoes.

e Expressar suas hipoteses por meio da representacao
de seus sentimentos, fantasias e emocoes.

e Vivenciar e promover jogos de imitagcao e de expressao
de sentimentos.

e Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais,
expressando-se de diferentes formas e construindo uma
imagem positiva de si mesmo.

e Expressar e comunicar suas caracteristicas de
diferentes maneiras.

e Vivenciar brincadeiras de esquema € expressao
corporal diante do espelho, utilizando as diferentes
formas de linguagem.

e Realizar movimentos com gestos, expressoes faciais e

mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas.

e Cantar, (gesticular e expressar emogodes
acompanhando musicas e cantigas.
e Participar de encenagdes e atividades que




desenvolvam a expressdo corporal a partir de jogos
dramaticos.

e Discriminar e nomear as percepcdes ao experimentar
diferentes sensacbes proporcionadas pelos 6rgaos dos
sentidos.

e Explorar corporalmente o0 ambiente da sala de aula e
outros espacos da unidade e lugares externos com o

intuito de expressar-se.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Brincadeiras cantadas e
cantigas de roda.

e O corpo e 0 espaco.

e Esquema Corporal

e Motricidade: controle e
equilibrio do corpo.

e Linguagem oral.

e Jogos expressivos de
linguagem corporal.

e Localizacdo e orientacado
espacial: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em
do

direita,

cima, de um lado,

outro, esquerda,
frente, atras etc.
e Criagcdo e reconto de

historias.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagéo do uso
de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e
entre

reconto de histérias, atividades artisticas,

outras possibilidades.

e Participar e promover brincadeiras de expressao
corporal cantadas: escravos de j0, brincadeiras de roda,
feijdao queimado, a linda rosa juvenil, “seu lobo esta?”,
entre outras.
e Adequar seus movimentos em situacbes de
brincadeiras com o ritmo da musica ou da danga.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-
se ao compasso definido pela musica ou pelas
coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou
atividades em pequenos grupos.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou
propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
cordas, elasticos, tecidos, mobilias e outros limitadores e
obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por
cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar

demonstrando controle e adequacao corporal e outros.




e Participar de jogos e brincadeiras que permitam: andar
e correr de diversas maneiras, saltar e gesticular.

e Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos
corporais cada vez mais complexos.

e Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

e Valorizar o esforco em adequar seus movimentos
corporais aos de seus colegas em situagdes de
brincadeiras ou atividades coletivas.

e Movimentar-se seguindo orientagcdes dos(as)
professores(as), de outras criangas ou criando suas
préprias orientacoes.

e Participar de atividades que desenvolvam nocgdes de
proximidade, interioridade e direcionalidade.

e Participar de situagbes livre ou orientadas para
posicionar 0 corpo no espaco, como: dentro, fora, perto,
longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, muito,
pouco.

e Participar de conversas em pequenos grupos
escutando seus colegas e esperando a sua vez de falar.
e Representar com o corpo, com linguagem dramética,
em diferentes situacoes:

encenacoes, imitacbes e

dramatizagoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Imaginaco.

e O corpo e seus
movimentos.

e Esquema corporal.

° Estratégias e
procedimentos para

brincar e jogar.

(EI03CGO03) Criar movimentos, olhares e

em brincadeiras,

gestos,

mimicas jogos e atividades

artisticas como danca, teatro e musica.

e Vivenciar situagdes de deslocamento e movimento do
corpo fora e dentro da sala.

e Explorar movimentos corporais ao dancar € brincar.




e Danca.

e Imitacdo como forma de
expressao.

e Ritmos: rapido e lento.

e Jogo de papéis e
dominio da conduta.

e Linguagem: musical,
dramatica, corporal.

e Motricidade: equilibrio,
destreza e controle do

corpo.

e Dramatizar situagdes do dia a dia, musicas ou trechos
de historias.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou
lento.

e Criar movimentos dancando ou dramatizando para
expressar-se em suas brincadeiras.

e Participar de jogos de imitagcdo, encenacdo e
dramatizacao.

e Vivenciar diferentes papéis em jogos e brincadeiras,
criando movimentos e gestos ao brincar.

e Combinar seus movimentos com 0s de outras criangas
e explorar novos movimentos usando gestos, seu corpo e
sua voz.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como
amarelinha, roda, boliche, maria-viola, passa-lenco, bola
ao cesto e outras.

e Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de

sua cultura local.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Praticas sociais relativas
a higiene.

° Autocuidado e
autonomia.

e Materiais de uso
pessoal.

e Habitos alimentares, de
higiene e descanso.

e Cuidados com a saude.

Adotar habitos de autocuidado

(EI03CG04)
relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e

aparéncia.

e |dentificar, nomear, e localizar as partes do corpo em
si, no outro e em imagens, adquirindo consciéncia do
préprio corpo.

e Conhecer o0s vegetais e seu cultivo, para uma

alimentagao saudavel.




e Orgdos dos sentidos e
sensacoes.

e Consciéncia e imagem
corporal. e Linguagem oral
de

das

como forma
comunicagao

necessidades e intengdes.

e Reconhecer a importancia de desenvolver habitos de
boas maneiras ao alimentar-se.

e Reconhecer e fazer uso de nogdes basicas de cuidado
consigo mesmo.

e Realizar, de forma independente, acdes de cuidado
com o préprio corpo como, por exemplo: buscar agua
quando sente sede.

e |dentificar e valorizar alguns alimentos saudaveis.

e Realizar acdes de higiene: ir ao banheiro, lavar as
maos e escovar os dentes com autonomia.

e Servir-se e alimentar-se com independéncia.

e Participar do cuidado dos espacgos coletivos da escola,
como o banheiro, o refeitorio e outros.

e Conhecer e cuidar de seu material de uso pessoal.

e Conhecer habitos de saude de sua cultura local.

e Perceber, oralizar e solucionar as necessidades do
préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.

e Entrevistar com auxilio do(a) professor(a), profissionais

da area da saude e nutrigao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Esquema corporal.

e Imaginacao.

e Motricidade e habilidade
manual. e Elementos do
meio natural e cultural.

e Materiais e tecnologias
para a producdo da
escrita.

e Suportes, materiais e

instrumentos para

(EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no

atendimento adequado a seus interesses e

necessidades em situacfes diversas.

e Manusear e nomear elementos do meio natural e
objetos produzidos pelo homem, utilizando-os em suas
producgdes manuais.

e Usar a tesoura sem ponta para recortar.

e Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

e Explorar materiais como argila, barro, massinha de




desenhar, pintar, folhear.
e Os

caracteristicas,

objetos, suas
propriedades e fungoes.

e Representacao grafica e
plastica: desenho, pintura,
colagem, dobradura,

escultura etc.

modelar e outros, com variadas intencdes de criacdo. e
Manipular objetos pequenos construindo brinquedos ou
jogos e utilizar instrumentos como palitos, rolos e
pequenas espatulas nas suas produgcbes com cada vez
maior destreza.

e Manusear diferentes riscadores em suportes e planos
variados para perceber suas diferencas e registrar suas
ideias.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir,
colar a sua maneira, utilizando diferentes recursos e
dando significados as suas ideias, aos seus
pensamentos e sensagoes.

e Vivenciar situacbes em que é feito o contorno do
préprio corpo, nomeando suas partes e vestimentas. e
de

utilizando elementos estruturados ou ndo, com o intuito

Participar jogos e brincadeiras de construgao
de montar, empilhar, encaixar e outros.

e Virar paginas de livros, revistas, jornais e outros com
crescente habilidade.

e Executar habilidades manuais utilizando recursos
variados: linha, 1a, canudinho, argola e outros.

e Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades

manuais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagégicas devem ter como eixos norteadores

as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo previstas nos

seguintes incisos:

Il - favorecam aimersé&o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo

dominio por elas de véarios géneros e formas de expresséo: gestual, verbal,

plastica, dramética e musicall...];

IX - promovam o relacionamento e ainteragcdo das crian¢cas com diversificadas




manifestacdes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca,

teatro, poesia e literatural...].

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Percepcdo e producdo
sonora.

e Audicdo e percepcao
musical.

° Execucao musical
(imitag&o).

e Sons do corpo, dos
objetos e da natureza.

e Parédmetros do som:
altura, intensidade,
duracéo e timbre.

e Melodia e ritmo.

e Diferentes instrumentos
musicais convencionais e
nao convencionais.

e Canto.

e Musica e danca.

e Movimento: expressao
musical, dramatica e

corporal.

(EIO3TS01) Utilizar sons produzidos por materiais,

objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criacdes

musicais, festas.

e Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto
dos passaros, barulho de ventania, som da chuva e
outros, em brincadeiras, encenagodes e apresentacoes.

e Produzir sons com materiais alternativos: garrafas,
caixas, pedras, madeira, latas e outros durante
brincadeiras, encenacgdes e apresentacoes.

e Escutar e produzir sons com instrumentos musicais.

e Cantar cangbes conhecidas, acompanhando o ritmo
com gestos ou com instrumentos musicais.

e Participar de execu¢édo musical utilizando instrumentos
musicais de uma banda.

e Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos,
por elementos da natureza e instrumentos musicais,
percebendo os parametros do som (altura, intensidade,
duracgéao e timbre).

e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas
produzindo sons com o corpo e outros materiais.
e Reconhecer elementos musicais basicos: frases,
partes, elementos que se repetem, etc.

e Explorar possibilidades vocais a fim de produzir
diferentes sons.

e Criar sons a partir de histérias (sonoplastia) utilizando o

corpo e materiais diversos.




e Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

e Reconhecer cangdes caracteristicas que marcam
eventos especificos de sua rotina ou de seu grupo.

e Conhecer manifestagcdes artisticas, cancbées ou
instrumentos de sua regido, comunidade, cultura local,
nacional ou internacional.

e Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de
diversos géneros, estilos, épocas e culturas, da producao

musical brasileira e de outros povos e paises.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Representacao visual.
e Expressao cultural.

e Suportes, materiais,
instrumentos e técnicas
das Artes Visuais e seus
usos.

e Elementos da linguagem
visual:

texturas, cores,

superficies, volumes,
espacos, formas etc.

e Orgdos dos sentidos e

sensacoes.
° Elementos
bidimensionais e

tridimensionais.
° Estratégias de
apreciagao estética.

e Producdo de objetos
tridimensionais.

e Linguagem oral e

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,

criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

e Explorar formas variadas dos objetos para perceber as
caracteristicas das mesmas e utiliza-las em suas
composicoes.

e Criar com jogos de encaixe e de construcao,
explorando cores, formas e texturas.

e Desenhar, construir e identificar producoes
bidimensionais e tridimensionais.

e Experimentar possibilidades de representacdo visual
bidimensional e tridimensional, utilizando materiais
diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas,
lapis de cor, giz de cera, papéis etc.

e Usar materiais artisticos para expressar suas ideias,
sentimentos e experiéncias.

e Expressar-se utilizando variedades de materiais e
recursos artisticos.

e Reconhecer as cores presentes na natureza e no dia a




expressao.

e Obras de arte, autores e
contextos.
e Cores primarias e

secundarias.

dia

correspondéncia entre cores e elementos.

nomeando-as, com o objetivo de fazer a
e Experimentar as diversas possibilidades do processo
de producao das cores secundarias e reconhecé-las na
natureza, no dia a dia e em obras de arte.

e Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a
partir de seu proprio repertorio e da utilizacdo dos
elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha,
cor, forma, espaco e textura.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas,
asperas, macias, duras, moles etc.

e Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes
Visuais de diferentes técnicas, movimentos, épocas,
estilos e culturas.

e Ultilizar a investigacdo que realiza sobre o espaco, as
imagens, as coisas ao seu redor para significar e
incrementar sua producao artistica.

e Conhecer e apreciar producbes artisticas de sua
cultura ou de outras culturas regionais, nacionais ou

internacionais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Percepcédo e memobria
auditiva.

e Audicéo e percepcao de
sons e musicas.

e Sons do corpo, dos
objetos e da natureza.

e Ritmos.

e Instrumentos musicais

convencionais e nao

(EIO3TS03) Reconhecer

(intensidade, duracdo, altura e timbre), utilizando-as

as qualidades do som

em suas producBes sonoras e ao ouvir musicas e

sons.

e Perceber som do entorno e estar atento ao siléncio.
e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos
produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos musicais.

e Reconhecer, em situagcdes de escuta de musica,




convencionais.

e Apreciacdo e produgao
sonora.

e Canto.

e Cantigas populares.

e Parédmetros do som:
altura, intensidade,
duracao e timbre.

e Imitacdo como forma de

expressao.

caracteristicas dos sons.

e Brincar com a musica explorando objetos ou
instrumentos musicais para acompanhar ritmos.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros
diversos.

e Explorar possibilidades musicais para perceber
diferentes sons e ritmos, em instrumentos sonoros
diversos.

e Explorar, em situacées de brincadeiras com musica,
variagdes de velocidade e intensidade na produgéo de
sons.

e Dar sequéncia a musica quando a mesma for
interrompida.

e Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

e Escutar a propria voz e de outras criancas em
gravacoes.

e Conhecer cangbes, brincadeiras ou instrumentos
musicais que sao tipicos de sua cultura ou de alguma
outra cultura que estdo conhecendo.

e Apreciar produgdes audiovisuais como musicais,
brinquedos cantados, teatros para reconhecer as

qualidades sonoras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As préticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores

as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos

seguintes incisos:

[...] I - favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o

progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expresséo: gestual,

verbal, plastica, dramética e musical; [...]

[..] Il - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e

interagdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e




géneros textuais orais e escritos; [...]

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e A

falada,

lingua portuguesa
suas diversas

fungdes e usos sociais.

e Palavras e expressoes

da lingua. e Oralidade e

escuta.

e \Vocabulario.

° Organizacéao da
narrativa considerando
tempo, espaco, trama e
personagens.

e Registros  graficos:
desenhos, letras e
ndameros.

e Linguagem escrita, suas
fungbes e usos sociais.

e Identificacdo do proprio
nome e reconhecimento
do nome dos colegas.

e Sistema alfabético de
representacao da escrita e
mecanismos de escrita.

e Registro grafico como
de

ideias e

expressao
conhecimentos,

sentimentos.

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e
escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e

outras formas de expressao.

e Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo
suas necessidades, desejos, ideias e compreensdes de
mundo.

e Participar de variadas situagbes de comunicagcédo onde
seja estimulada a explicar suas ideias com clareza,
progressivamente.

e Comunicar-se com diferentes intencoes, em diferentes
contextos, com diferentes interlocutores, respeitando sua
vez de falar e escutando o outro com atencéo.

e Oralizar sobre suas atividades na instituicao.

e Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes
momentos.

e Interagir com outras pessoas por meio de situacdes
mediadas ou nao pelo(a) professor(a).

e Ampliar seu vocabulario por meio de musicas,
narrativas (poemas, histdrias,

contos, parlendas,

conversas) e brincadeiras para desenvolver sua
capacidade de comunicacao.

e Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de
escrita espontanea e desenhos para compreender que
aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado
graficamente.

e Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas
ideias e opinides aos colegas e professores(as). e Utilizar

letras, numeros e desenhos em suas representagoes




graficas, progressivamente.

e Elaborar hipéteses sobre a escrita para aproximar-se
progressivamente do uso social e convencional da
lingua.

e Identificar o préprio nome e dos colegas para o
reconhecimento dos mesmos em situagdes da rotina

escolar.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Criacado musical
e Regras de jogos e
brincadeiras orais.
e Patrimbnio  cultural,
literario e musical.

e Linguagem oral.

e Géneros textuais.

e Instrumentos musicais

convencionais e nao
convencionais.

e Rimas e aliteragbes

e Sons da lingua e

sonoridade das palavras.
e Cantigas de roda.

e Textos poéticos.

e Ritmo.

e Consciéncia fonologica.

e Canto.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e

cangdes, criando rimas, aliteracfes e ritmos.

e Participar de situagdes que envolvam cantigas de roda
e textos poéticos.

e Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas
de diversos repertérios.

e Participar de situagbes de criacdo e improvisagao
musical.

e Conhecer poemas, parlendas, trava-linguas e outros
géneros textuais.

e Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo
uso de ritmo e entonacgao.

e Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras
livres com outras criancgas.

e Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que
exploram a sonoridade das palavras (sons, rimas,
silabas, aliteracao).

e Perceber que os textos se dividem em partes e o verso
corresponde a uma delas.

e Reconhecer rimas

e Conhecer textos poéticos tipicos de sua cultura.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Escrita e ilustracéo

e Direcdo de leitura: de
cima para baixo, da
esquerda para a direita.

e Patrimbénio cultural e
literario.

e Escuta, observacdo e
respeito a fala do outro e
textos literarios.

e Sensibilidade estética
em relacdo aos textos
literarios.

e Aspectos gréficos da
escrita.

e Vocabulario.

e Géneros textuais.

e Portadores textuais,
seus usos e fungdes.

e Diferentes usos e
fungdes da escrita.

e Pseudoleitura.

° Interpretacéo e
compreensao de textos.

e Sistema alfabético de
representacao da escrita e

mecanismos de escrita.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando

orientar-se por temas e ilustragbes e tentando

identificar palavras conhecidas.

e Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam
para ler em momentos individuais.

e Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras
criangas.

e Escolher livros de sua preferéncia explorando suas
ilustracoes e imagens para imaginar as historias.

e Realizar pseudoleitura.

e Reconhecer as ilustragdes/ figuras de um livro.

e Perceber que imagens e palavras representam ideias.
e Ordenar ilustracao e corresponder com o texto.

e Perceber as caracteristicas da lingua escrita:
orientacdo e direcdo da escrita.

e Participar de situagbes de escrita, com a mediagao
do(a) professor(a), de listas dos personagens das
histérias.

e Folhear livros e outros materiais tendo como referéncia
0 modo como outras pessoas fazem.

e Relacionar fatos da histéria contada ou lida, com
situagdes do dia a dia.

e Participar coletivamente da leitura e escrita de listas,
bilhetes, recados, convites, cantigas, textos, receitas e
outros, tendo o(a) professor(a) como leitor e escriba.

e Manusear diferentes portadores textuais, e ouvir sobre

Seus usos sociais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Dramatizagao.

e Criacdo de historias.

° Interpretacéo e
compreensao textual.

e Linguagem oral.

o A

falada, em suas diversas

lingua portuguesa

funcodes e usos sociais.
e (Géneros discursivos

orais, suas diferentes
estruturas e tramas.

e Fatos da  historia
narrada.

e Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios.

e Vocabulario.

e Narrativa: organizacao e
sequenciacao de ideias.

e Elaboracdo de roteiros:
desenvolvimento da
histéria, personagens e

outros.

(EIOBEF04) Recontar histérias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenacgdes,
definindo os contextos, os personagens, a estrutura

da histoéria.

e Oralizar sobre fatos e acontecimentos da historia
ouvida.

e Relatar fatos e ideias com comeco, meio e fim.

e Representar os personagens de historias infantis
conhecidas.

e Dramatizar historias, criando personagens, cenarios e
contextos.

e Dramatizar situagdes do dia a dia e narrativas: textos
literarios, informativos, trava-linguas, cantigas,
quadrinhas, noticias e outros.

e Responder a questionamentos sobre as histérias
narradas.

e l|dentificar personagens, cenarios, trama, sequéncia
cronolégica, acao e intencao dos personagens.

e Ditar partes da histéria ao participar da construgcédo de
roteiros de videos ou encenacgoes.

e Envolver-se em situagdes de pequenos grupos,
contribuindo para a constru¢ao de roteiros de videos ou

encenacgoes coletivas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Relato de fatos e

(EIO3EF05) Recontar historias ouvidas para producéo




situagdes com
organizagao de ideias.

e Criacdo e reconto de
historias

e Vivéncias culturais:
histérias, filmes e pecas
teatrais.

e Expressividade pela
linguagem oral e gestual.
e A lingua portuguesa
falada, suas diversas
funcoes e usos sociais.

e Palavras e expressdes
da lingua e sua pronuncia.
e Vocabulario.

e Relacdo entre imagem
ou tema e narrativa.

e Organizacao da
narrativa considerando
tempo e espaco.

e Diferentes usos e
fungdes da escrita.

e Sistema alfabético de
representacao da escrita e

mecanismos de escrita.

de reconto escrito, tendo o(a) professor(a) como

escriba.

e Recontar histérias, identificando seus personagens e
elementos.

e Participar da elaboracao, criacao e reconto de histérias
e textos tendo o(a) professor(a) como escriba. e Criar e
contar historias ou acontecimentos oralmente, com base
em imagens ou temas sugeridos.

e Criar historias orais e escritas (desenhos), em
situagdes com fungéao social significativa.

e |dentificar personagens, cenarios, trama, sequéncia
cronolégica, acao e intencao dos personagens.

e Relatar situacdes diversas para outras criancas e
familiares, ampliando suas capacidades de oralidade. e
Escutar relatos de outras criancas.

e Envolver-se em situagdes de pequenos grupos,
contribuindo para a constru¢do de encenagdes coletivas.
e Narrar partes da historia ao participar da construcao de
roteiros de videos ou encenacoes.

e Participar da elaboragao de histérias observando o(a)

professor(a) registrar a historia recontada.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Diferenciagao entre
desenhos, letras e
numeros.

e Criagao e reconto de

(EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e
escritas (escrita espontanea), em situagcfes com

funcéo social significativa.




historias.

e A lingua portuguesa
falada, suas diversas
fungdes e usos sociais.
e Relacao entre imagem
ou tema e narrativa.

e Repertério de textos
orais que constituem o
patrimdnio cultural
literario.

e Linguagem oral.

e Vocabulario.

e Identificacao e
nomeacao de elementos.
e Pseudoleitura.

e Diferentes usos e
fungdes da escrita.

e Sistema alfabético de
representacao da escrita e
mecanismos de escrita.
e Aspectos graficos da
escrita.

e Producéo escrita.

e Escutar e nomear objetos, pessoas, personagens,
fotografias e gravuras para ampliar seu vocabulario. e
Oralizar contextos e historias contadas, a seu modo.

e Fazer uso de expressodes da linguagem da narrativa.

e Criar histérias e representa-las graficamente (desenho)
a partir de imagens ou temas sugeridos.

e Diferenciar desenho, letra e numero em suas
producdes espontaneas.

e Expressar hipéteses a respeito da escrita de letras e
numeros, registrando simbolos para representar ideias.

e Produzir escritas espontaneas, utilizando letras como
marcas graficas.

e Ler, a seu modo, textos literarios e seus proprios

registros graficos para outras criangas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Usos e fungdes da
escrita.

e Tipos, géneros e
suportes de textos que
circulam em nossa

sociedade com suas

(EIO3EFQ7) Levantar hipOteses sobre géneros

textuais veiculados em portadores conhecidos,
recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou

de leitura.

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais




diferentes estruturas
textuais.

e Géneros literarios,
autores, caracteristicas e
suportes.

e Escuta e apreciacdo de
géneros textuais.

e Sensibilidade estética
em relagcdo aos textos
literarios.

e Aspectos graficos da
escrita.

e Estratégias e
procedimentos para leitura
e producao de textos. e
Sistema alfabético de
representacao da escrita e
mecanismos de escrita.

e Escrita do proprio nome.
e Direcao da leitura e da
escrita: de cima para
baixo, da esquerda para a
direita.

e Simbolos.

como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas,
cadernos de receitas, bulas e outros.

e Expressar suas hipoteses sobre “para que servem” os
diferentes géneros textuais como: receitas, classificados,
poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

e Conhecer e compreender, progressivamente, a fungao
social de diferentes suportes textuais: livros, revistas,
jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas
e outros.

e Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso
social de diferentes portadores textuais.

e Fazer uso de cadernos ou livros de receitas em
situacoes de brincadeiras de culinaria.

e Buscar informacdes sobre algum tema a ser estudado
em livros ou revistas com textos informativos, fazendo
uso da leitura das fotos ou legendas para se apropriar de
informacoes.

e Manusear diferentes portadores textuais imitando
adultos.

e Compreender a escrita por meio do manuseio de livros,
revistas e outros portadores de textos e da participacao
em diversas situagbes nas quais seus usos se fazem
necessarios.

e Reconhecer as letras do alfabeto em diversas
situacdes da rotina escolar.

e Registrar o nome e outros textos significativos
realizando tentativas de escrita.

e Compreender como se organiza a escrita em nossa
cultura: de cima para baixo, da esquerda para a direita.

e Identificar simbolos que representam ideias, locais,
objetos e momentos da rotina: a marca do biscoito
preferido, placa do banheiro, cartaz de rotina do dia etc.

e Observar o registro textual tendo o(a) professor(a)




como escriba.
e Acompanhar a leitura apontada do texto realizada

pelo(a) professor(a).

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Escuta e oralidade.

e Criacao de historias:
enredo, personagens,
cenarios.

e Géneros literarios
textuais, seus autores,
caracteristicas e suportes.
e Sensibilidade estética
em relacio aos textos
literarios.

e Imaginaco.

e Pseudoleitura.

e Narrativa: organizacao e
sequenciacao de ideias.

e |dentificagdo dos

elementos das historias.

(EIO3EFO08) Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua
prépria leitura (partindo de seu repertério sobre
esses textos, como a recuperagdo pela meméoria, pela

leitura das ilustracdes etc.).

e Apreciar e participar de momentos de contacdo de
historias e de outros géneros textuais de diferentes
maneiras.

e [Escutar histérias contadas por outras pessoas
convidadas a visitar a instituicdo: avos, irmaos, pais e
outros.

e Escutar histérias em espacos préximos a instituicao:
pracas, bibliotecas, escolas e outros.

e Contar, a seu modo, historias para outras criangas e
adultos.

e Ler, a sua maneira, diferentes géneros textuais.

e Expressar suas opinides sobre os diferentes textos
lidos.

e Escolher suportes textuais para observagdo e
pseudoleitura.

e Criar histérias a partir da leitura de ilustragbes e
imagens, desenvolvendo a criatividade e a imaginacéo. e
Relacionar imagens de personagens e cenarios as

histérias a que pertencem.




e Narrar histérias ouvidas utilizando somente a meméria
COmo recurso.

e Apresentar uma historia mostrando a capa do livro, o
titulo e 0o nome do autor.

e Identificar rimas em pequenos trechos de historias

contadas pelo(a) professor(a).

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E OBJETIVOS DE ARENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO
e Identificacdo do nome (EIO3EFQ09) Levantar hipOoteses em relagcdo a

préprio e de outras
pessoas.

e Uso e fun¢do social da
escrita.

e Valor sonoro de letras.
e Consciéncia fonologica.
e Marcas graficas:
desenhos, letras,
numeros.

e Sistema alfabético de
representacao da escrita e
mecanismos de escrita.

e Escrita do nome e de
outras palavras.

e Produgéo grafica.

e Sensibilizagdo para a
escrita.

e Materiais e tecnologias
variadas para a producao
da escrita: lapis, caneta,

giz, computador e seus

linguagem escrita, realizando registros de palavras e

textos, por meio de escrita espontanea.

e Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a
presenca da escrita em diferentes ambientes.

e Compreender a fungao social da escrita.

e Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita
(forca, bingos, cruzadinhas, etc.) e utilizar materiais
escritos em brincadeiras de faz de conta.

e Participar de jogos que relacionam imagens e palavras.

e Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as
e estabelecendo relagbes com sua representacao escrita.
e Utilizar suportes de escrita diversos para desenhar e
escrever espontaneamente (cartolina, sulfite, Kraft, livros,
revistinhas e outros).

e Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e
palavras, escritas a sua maneira.

e Realizar tentativas de escrita com recursos variados e
em diferentes suportes.

e Ter contato com o alfabeto em diferentes situacdes:

brincadeiras, jogos e outros.




diferentes usos. e Escrever o nome préprio e de alguns colegas.
e Apreciacao grafica. e Verbalizar suas hipéteses sobre a escrita.

e Suportes de escrita.
e Oralizacao da escrita.
e Sonoridade das
palavras.

e Escrita convencional e

espontanea.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

Artigo 92 DCNEIs - As praticas pedagoégicas devem ter como eixos norteadores as
interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos seguintes

incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criancas, relacbes quantitativas,
medidas, formas e orientagbes espago temporais; VIII - incentivem a curiosidade, a
exploragdo, o encantamento, 0 questionamento, a indagagcdo e o conhecimento das
criangas em relagdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; X - promovam a
interacdo, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento da biodiversidade e da

sustentabilidade da vida na Terra, assim como o0 ndo desperdicio dos recursos

naturais.
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

e Manipulacdo, exploracao
e organizagao de objetos. | ((EIO3ETO1) Estabelecer relagbes de comparacéao
e Caracteristicas fisicas, entre objetos, observando suas propriedades

propriedades e utilidades e Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas

dos objetos. de objetos, estabelecendo relacées.

e Patriménio natural e e Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos
cultural. (grande/pequeno, comprido/curto etc.) ao falar sobre

e Percepcdo dos eles.

elementos no espaco. e Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar




e Orgaos dos sentidos e
sensacoes.

e Textura, massa e
tamanho dos objetos.

e Colecdes: agrupamento
de objetos por
semelhanca.

e Diferentes pessoas,
espacos, tempos e
culturas.

e Organizacao,
comparacao,
classificagéo,
sequenciagao e
ordenacéo de diferentes
objetos.

e Formas geomeétricas.

e Figuras geométricas.

e Solidos geométricos.

e Propriedades
associativas.

e Medidas padronizadas
€ ndo padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.

e Nocao espacial.

e Contagem.

e Relacdo entre numero e

quantidade.

objetos.

e Manipular e explorar objetos e brinquedos de materiais
diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e suas
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar,
encher, esvaziar, empilhar, colocar dentro, fora, fazer
afundar, flutuar, soprar, montar, etc.

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar diversos materiais.

e Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar
objetos e brinquedos seguindo critérios estabelecidos,
como: cor, forma, tamanho e outros atributos.

e |dentificar posicdes observando elementos no espaco:
em cima, embaixo, dentro, fora, perto, longe, a frente,
atras, ao lado de, primeiro, ultimo, de frente, de costas,
no meio, entre, a esquerda, a direita.

e Observar e identificar no meio natural e social as
formas geométricas, percebendo diferencas e
semelhangas entre os objetos no espago em situacdes

diversas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO




e Manipulagdo, exploragéo
e

organizacao de objetos.
e Caracteristicas fisicas,
propriedades e
utilidades dos objetos.

e Patriménio natural e
cultural.

e Percepcao dos
elementos no espaco.

e Orgaos dos sentidos e
sensacoes.

e Textura, massa e
tamanho dos objetos.

e Colecdes: agrupamento
de objetos por
semelhanca.

e Diferentes pessoas,
espacos, tempos

e culturas.

e Organizacéo,
comparacao,
classificagao,
sequenciacao e
ordenacéo

de diferentes objetos.

e Formas geomeétricas.
e Figuras geométricas.
e Solidos geomeétricos.

e Propriedades
associativas.

e Medidas padronizadas e

nao

(EIO3ETO01) Continuacao.
e Colecionar objetos com diferentes caracteristicas
fisicas reconhecendo formas de organiza-los.

e Observar e reconhecer algumas caracteristicas dos
objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes
grupos sociais percebendo suas transformacdes.

e Manipular objetos e

brinquedos explorando

caracteristicas, propriedades e suas possibilidades
associativas

(empilhar, rolar, transvasar, encaixar e outros).

e |dentificar objetos pessoais e do meio em que vive
conhecendo suas caracteristicas, propriedades e fungéo
social para que possa utiliza-los de forma independente
de acordo com suas necessidades.

e Participar de situacdes que envolvam a contagem de
objetos, medicdo de massa, volume e tempo.

e Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas:
tridangulo, circulo, quadrado, retangulo.

e Estabelecer relagdes entre os soélidos geométricos e os
objetos presentes no seu ambiente.

e Explorar semelhancas e diferengas, comparar,
classificar e ordenar (seriagdo) os objetos seguindo
alguns

critérios, como cor, forma, textura, tamanho, funcao etc.




padronizadas de
comprimento, massa
capacidade e tempo.

e Nocao espacial.

e Contagem.

e Relacdo entre numero e
quantidade.

e Nocbes de
direcionalidade,
lateralidade, proximidade

e interioridade.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

O dia e a noite.

e O céu.

e Sistema Solar.

e Luz e sombra.

e Sol e Lua.

e Mudancas fisicas e

quimicas.

e Experiéncias e registros.

e Relacdo espaco-
temporal.

e Fendmenos da natureza
e suas

relagbes com avida
humana.

e Fendmenos fisicos:

movimento,

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudangas em
diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles,
em experimentos envolvendo fendmenos naturais e

artificiais.

e Nomear e descrever caracteristicas e semelhangas
frente aos fendmenos da natureza, estabelecendo
algumas relacdes de causa e efeito, levantando
hipoteses, utilizando diferentes técnicas e instrumentos
para reconhecer algumas caracteristicas e
consequéncias para a vida das pessoas;

e Reunir informacgdes de diferentes fontes para descobrir
por que as coisas acontecem e como funcionam,
registrando e comunicando suas descobertas de
diferentes formas (oralmente, por meio da escrita, da

representacao grafica, de encenacdes etc.).




inércia, flutuacao,
equilibrio, forga,
magnetismo, atrito.

e Fendmenos quimicos:
producao,

mistura, transformacéo.

e Fendbmenos naturais: luz
solar, vento, chuva.

e Elementos da natureza:
terra, fogo, ar e agua.

e Diferentes fontes de
pesquisa.

e |nstrumentos para
observagéao e

experimentagao.

e Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens
gue identificam os lugares onde vivem, destacando
aqueles que sao tipicos de sua regiao.

e Observar fendmenos naturais por meio de diferentes
recursos € experiéncias.

e Utilizar a agua para satisfazer suas necessidades
(hidratacao, higiene pessoal, alimentagéo, limpeza do
espaco, etc.).

e |dentificar os elementos e caracteristicas do dia e da
noite.

e Investigar e registrar as observacgdes a seu modo,
sobre os fendbmenos e mistérios da natureza.

e |dentificar os fendbmenos naturais por meio de
diferentes recursos e experiéncias.

e Observar o céu em diferentes momentos do dia.

e Expressar suas observagodes pela oralidade e registros.
e Experimentar sensacoes fisicas, tateis em diversas
situacdes da rotina.

e Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol
e outros.

e Participar da construcao de maquetes de sistema solar
utilizando materiais diversos.

e Experienciar simula¢des do dia e da noite com
presenca e auséncia de luz e sol/lua.

e Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou
auséncia (luz e sombra).

e Explorar os quatro elementos por meio de
experimentos (terra, fogo, ar e agua).

e Fazer registros de suas observacgdes por meio de
desenhos, fotos, relatos, escrita espontanea e
convencional.

e Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e

quimicas na realizag&o de atividades de culinéria,




pinturas e experiéncias com agua, terra, argila e outros.

e Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua)
enquanto produtores de fenébmenos da natureza e
reconhecer suas a¢des na vida humana (chuva, seca, frio

e calor).

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

*Tipos de moradia.

e Formas de organizacao
da cidade:

ruas, becos, avenidas.

e Elementos da paisagem:
naturais e

construidos pela
humanidade.

e Coleta seletiva do lixo.
e Plantas, suas
caracteristicas e habitat.
e Animais, suas
caracteristicas, seus
modos de vida e habitat.
e Preservacao do meio
ambiente.

e Seres vivos: ciclo e
fases da vida.

e Transformacao da
natureza.

e Elementos da natureza.
e Diferentes fontes de

pesquisa.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de
informacdes, para responder a questdes sobre a
natureza, seus fendbmenos, sua conservacgao.

e Utilizar, com ou sem a ajuda do(a) professor(a),
diferentes fontes para encontrar informacdes frente a
hipéteses formuladas ou problemas a resolver relativos a
natureza, seus fendmenos e sua conservagao, como
livros, revistas, pessoas da comunidade, fotografia, filmes
ou documentarios etc.

e Reunir informacgdes de diferentes fontes e, com o apoio
do(a) professor(a), ler e interpretar e produzir registros
como desenhos, textos orais ou escritos (escrita
espontanea), comunicacao oral gravada, fotografia etc.

e Conhecer fontes de informagdes que sao tipicas de
sua comunidade.

e Valorizar a pesquisa em diferentes fontes para
encontrar informagdes sobre questdes relacionadas a
natureza, seus fendbmenos e conservagao.

e Ter contato com as partes das plantas e suas fungdes.
e Auxiliar na constru¢ao de hortas, jardins, sementeiras,
estufas e outros espagos para observacao,
experimentagao e cuidado com as plantas.

e Fazer registros espontaneos sobre as observagoes




e Animais no ecossistema:

cadeia

alimentar.

e Orgaos dos sentidos e
sensacoes.

e Utilidade, importancia e

preservacao da agua.

feitas nos diferentes espacos de experimentacdo. e
Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado com as
plantas.

e Construir aquarios, terrarios, minhocario e outros
espacos para observacdo, experimentacdo e cuidados
com 0s animais.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao
oferecem riscos.

e Observar animais no ecossistema, modos de vida,
cadeia alimentar e outras caracteristicas.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as
observacdes feitas.

e Participar de situagcdes de cuidado com o meio
ambiente, preservacao de plantas, cuidado com animais,
separacdo de lixo, economia de agua, reciclagem e

outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

e Tipos de moradia.
e Formas de organizacao
da cidade: ruas, becos,

avenidas.

e Elementos da paisagem:

naturais e construidos
pela humanidade.

e Coleta seletiva do lixo.
e Plantas, suas
caracteristicas e habitat.
e Animais, suas

caracteristicas, seus

(EIO3ETO03) Continuacéo.

e Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido no
seu ambiente, compreendendo a importancia de
preservara flora e a vida animal.

e Visitar areas de preservagao ambiental.

e Auxiliar nas praticas de compostagem.

e |dentificar, com o auxilio do professor, problemas
ambientais em lugares conhecidos.

e Assistir a videos, ouvir histérias, relatos e reportagens
que abordem os problemas ambientais para se

conscientizar do papel do homem frente a preservagao




modos de vida e habitat.
e Preservacao do meio
ambiente.

e Seres vivos: ciclo e
fases da vida.

e Transformacao da
natureza.

e Elementos da natureza.
e Diferentes fontes de

pesquisa.

e Animais no ecossistema:

cadeia

alimentar.

e Orgaos dos sentidos e
sensacoes.

e Utilidade, importancia e
preservacao

da agua

do meio ambiente.

e Disseminar na comunidade, familia e bairro os
conhecimentos construidos sobre o tema.

e Observar o trajeto de casa até a escola e vice-versa,
conhecendo e relatando os elementos que compdem a
paisagem do percurso e suas modificacoes.

e Desenvolver acoes referentes aos cuidados com o uso
consciente da agua, destinacao correta do lixo,
conservacgao do patrimonio natural e construido a fim de
contribuir com a preservacdo do meio ambiente.

e |dentificar os animais, suas caracteristicas fisicas e
habitat.

e Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida
reconhecendo as diferentes fases da vida.

e Utilizar percepcgdes gustativas e experiéncias com
temperatura para realizar comparacdes e estabelecer
relagdes compreendendo os fendmenos quente, frio e
gelado.

e Conhecer as relagdes entre os seres humanos e a
natureza adquirindo conhecimentos sobre as formas de

transformacéo e utilizagdo dos recursos naturais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

e Percepcao do entorno.
e Espaco fisico e objetos.
e Linguagem matematica.
e Comparacgao dos
elementos no

espaco.

e Nogoes espaciais de

orientacao,

(EIO3ETO4) Registrar observagdes, manipulacbes e

medidas, usando multiplas linguagens

(desenho,registro por ndmeros ou escrita
espontanea), em diferentes suportes.

e Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano das
pessoas.

e Estabelecer a relagdao de correspondéncia (termo a

termo) entre a quantidade de objetos de dois conjuntos.




direcdo, proximidade,
lateralidade, exterior

e interior, lugar e
distancia.

e Correspondéncia termo
a termo.

e Posicdo dos objetos.

e Posigao corporal.

e Nocao temporal.

e Organizacéo de dados e
informacodes

em suas representagdes
visuais.

e Medidas de
comprimento.

e Representacao de
quantidades.

e Medidas padronizadas e
n&o

padronizadas de
comprimento, massa
capacidade e tempo.

e Fendmenos quimicos:
mistura de tintas

para a produgao de cores
secundarias.

e Mudancgas nos estados
fisicos da

matéria.

e Utilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas,
como 0s peés, as maos e pequenos objetos de uso
cotidiano

em suas brincadeiras, constru¢des ou criacdes.

e Utilizar mapas simples para localizar objetos ou
espacos.

e Registrar suas observacoes e descobertas fazendo-se
entender e escolhendo linguagens e suportes mais
eficientes a partir de sua inten¢cdo comunicativa.

e Explorar o espaco escolar e do entorno, fazendo
registros de suas observacdes.

e Participar de situagcdes que envolvam a medicdo da
altura de si e de outras criangas, por meio de fitas
métricas

e outros recursos.

e Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas
constatacdes e/ou da turma.

e Fazer registros espontaneos e convencionais sobre as
observacgoes realizadas em momentos de manipulagéo
de objetos, alimentos e materiais para identificar
quantidades e transformacoes.

e Observar as transformacgodes produzidas nos alimentos
durante o cozimento, fazendo registros espontaneos e
convencionais.

e Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas

transformacoes em diferentes contextos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO




e Percepcao do entorno.
e Espaco fisico e objetos.
e Linguagem matematica.
e Comparacao dos
elementos no

espaco.

e Nocdes espaciais de
orientacao,

direcdo, proximidade,
lateralidade, exterior

e interior, lugar e
distancia.

e Correspondéncia termo
a termo.

e Posigao dos objetos.

e Posigao corporal.

e Noc&o temporal.

e Organizacao de dados e
informacgdes

em suas representagdes
visuais.

e Medidas de
comprimento.

e Representacdo de
quantidades.

e Medidas padronizadas e
néo

padronizadas de
comprimento, massa
capacidade e tempo.

e Fendmenos quimicos:
mistura de tintas

para a producao de cores

(EIO3ETO04) Continuacao.

e Manipular tintas de diferentes cores e mistura-las
identificando as cores que surgem, e registrando as
constatagoes.

e Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as
lateralidade e

nocdes de proximidade, interioridade,

direcionalidade comunicando-se oralmente e
representando com desenhos ou outras composicoes, a
sua posicdo, a posicdo de pessoas e objetos no espaco.
e Explorar instrumentos n&o convencionais (sacos com
alimentos, saco de areia, garrafas com liquidos e outros)
para comparar elementos e estabelecer relagcdes entre
leve e pesado.

e Utilizar instrumentos nao convencionais (garrafas,
xicaras, copos, colheres e outros) para comparar
elementos estabelecendo relagdes entre cheio e vazio.

e Reconhecer em atividades de sua rotina os conceitos
agora e depois, rapido e devagar, percebendo que a
atividade desenvolvida por si e por seus colegas
acontecem com um determinado tempo de duracao.

e Observar em atividades da sua rotina a construcao da
sequéncia temporal: manha/tarde, dia/noite, para que
possa reconhecer a passagem de tempo.

e Ajudar na elaboracgédo do calendario de rotinas.

e Conhecer as caracteristicas e regularidades do

calendario relacionando com a rotina diaria e
favorecendo a construgcao de nogdes temporais.

e Observar nogbes de tempo: antes/depois, agora, ja,
mais tarde, daqui a pouco, hoje/ontem, velho/novo, dia
da semana.

e Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro),




secundarias.
e Mudancas nos estados
fisicos da

matéria.

reconhecendo o0 uso desses conceitos nas relagoes
sociais.
e Vivenciar situagdes que envolvam no¢des monetarias

(compra e venda).

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

e Classificacao: tamanho,
massa, cor, forma.

e Oralidade.

e Semelhangas e
diferencas.

e Autoconfiancga.

e Propriedades e funcoes
dos objetos.

e Semelhancgas e
diferencas entre
elementos.

e Classificagéo e
agrupamento dos objetos
de acordo com atributos.
e Tamanho, forma, massa,
textura exposicao dos
objetos.

e Medidas padronizadas e
néo

padronizadas de
comprimento, massa,
capacidade e tempo.

e Linguagem matematica.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo
com suas semelhancas e diferencas.

e |dentificar as caracteristicas geométricas dos objetos,
como formas, bidimensionalidade e tridimensionalidade
em situagoes de brincadeira, exploracéo e observacao de
imagens e ambientes e em suas producdes artisticas.

e Agrupar objetos e/ou figuras a partir de observacgoes,
manuseios e comparagdes sobre suas propriedades.

e Agrupar objetos por cor, tamanho, forma, massa ou
outros atributos.

e Classificar objetos de acordo com semelhangas e
diferencas.

e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo
com critérios definidos.

e |dentificar e verbalizar as semelhancas e diferengas em
objetos e figuras.

e Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que
outras criangas fagcam a classificagdo de objetos.

e Explorar o espaco por meio da percep¢ao ampliacdo da
coordenacdo de movimentos desenvolvendo nogdes de
profundidade e analisando objetos, formas e dimensdes.
e Identificar objetos no espacgo, fazendo relagdes e
comparacdes entre eles ao observar suas propriedades
de tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso

(leve, pesado) dentre outras caracteristicas (cor, forma,




textura).

e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive
conhecendo suas caracteristicas, propriedades e funcao
social para que possa utiliza-los de forma independente
de acordo com suas necessidades.

e Observar e comparar com seus pares as diferencas

entre altura e peso.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

e Tipos de moradia.

e Diferentes pessoas,
espacgos, tempos e
culturas.

e Histdria e significado do
nome proéprio e dos
colegas.

e Familia.

e Diferentes fontes de
pesquisa.

e Fases do
desenvolvimento humano.
e Os objetos, suas
caracteristicas,

funcoes e transformacoes.
e Conceitos, formas e
estruturas do mundo
social e cultural.

e Nocobes de Tempo.

e Linguagem matematica.
e Recursos culturais e

tecnolégicos de medida de

(EIO3ETO06) Relatar fatos

nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus

importantes sobre seu

familiares e da sua comunidade.

e |dentificar mudancgas ocorridas com o passar do tempo,
como, por exemplo, na familia e na comunidade, usando
palavras ou frases que remetem a mudangas, como
“‘quando eu era bebé”, diferenciando eventos do passado
e do presente.
e Recontar eventos importantes em uma ordem
sequencial.

e Conhecer celebragbes e festas tradicionais da sua
comunidade.

e Valorizar as formas de vida de outras criangas ou
adultos, identificando costumes, tradi¢coes e
acontecimentos

significativos do passado e do presente.

e Relatar fatos de seu nascimento e desenvolvimento
com apoio de fotos ou outros recursos.

e Descrever aspectos da sua vida, familia, casa,
moradia, bairro.

e Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.




tempo.
e Sequéncia temporal nas
narrativas orais e registros
graficos.

e Narrativa: coeréncia na
falae

sequéncia de ideias.

e Vida,

moradia, bairro, escola.

familia, casa,

e |dentificar e apresentar objetos de familia a outras
criancgas.

e Participar de rodas de conversa falando de suas
rotinas.

e Entrevistar familiares descobrir

para aspectos

importantes de sua vida: Onde nasceu? Em que
hospital? Como foi? Quanto pesava? Quanto media? Foi
amamentado? dentre outras informacdes.

e Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou
do(a) professor(a), utilizando fotos.

e |dentificar quem escolheu o seu nome e de outras
criangas.

e Compreender o significado de seu nome e relatar para
outras criangas.

e Reconhecer as caracteristicas do meio social no qual
se insere, reconhecendo os papéis desempenhados pela

familia e escola.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

e Manipulacéo,
exploracdo, comparacéo e
agrupamento de objetos.
e Contagem oral.

e Sequenciagao de
objetos e fatos de acordo
com critérios.

e Sistema de numeragéao
decimal.

e |dentificagdo e utilizagéo
dos numeros no contexto

social.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e o entre

em uma sequéncia.

e Perceber quantidades nas situacdes rotineiras.

e Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e
estratégias utilizadas em contextos de resolucao de
problemas matematicos.

e Ler e nomear alguns numeros, usando a linguagem
matematica para construir relagdes, realizar descobertas

enriquecer a comunicagdo em momentos de




e Lugar e regularidade do
nuamero

natural na sequéncia
numeérica.

e Linguagem matematica.
e Nocoes basicas de
quantidade: muito, pouco,
mais, menos, bastante,
nenhum.

e Nocoes basicas de
divisdo.

e Relacdo
numero/quantidade

e Tratamento da
informacao.

e Representacdo de
quantidades.

e Nocdes de calculo
mental e contagem

COMmO recurso para
resolver problemas.

e Comparacao de
quantidades utilizando
contagem, notagao
numérica em registros
convencionais € nao
convencionais.

e Correspondéncia termo
a termo.

e Noc&o de tempo.

brincadeiras, em atividades individuais, de grandes ou
pequenos grupos.

e Realizar contagem em situacgdes cotidianas: quantidade
de meninas e meninos da turma, de objetos variados, de
mochilas, de bonecas e outras.

e Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre
as criancgas.

e Representar numericamente as quantidades
identificadas em diferentes situagbes estabelecendo a
relacdo entre niumero e quantidade.

e Utilizar a contagem oral nas diferentes situagoes do
cotidiano por meio de manipulagéo de objetos e
atividades ludicas como parlendas, musicas e adivinhas,
desenvolvendo o reconhecimento de quantidades.

e Representar e comparar quantidades em contextos
diversos (desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e outros)
de forma convencional ou ndo convencional, ampliando
progressivamente a capacidade de estabelecer
correspondéncia entre elas.

e Realizar agrupamentos utilizando como critérios a
quantidade possibilitando diferentes possibilidades de

contagem.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES

SABERESE

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E




CONHECIMENTOS

DESENVOLVIMENTO

e Manipulacéo,
exploracao, comparacao e
agrupamento de objetos.
e Contagem oral.

e Sequenciacao de
objetos e fatos de acordo
com critérios.

e Sistema de numeragao
decimal. e Identificacao e
utilizacao dos numeros no
contexto social.

e Lugar e regularidade do
numero natural na
sequéncia numérica.

e Linguagem matematica.
e Nocoes basicas de
quantidade: muito, pouco,
mais, menos, bastante,
nenhum.

e Nocoes basicas de
divisao.

e Relacao
numero/quantidade
e Tratamento da
informacéo.

e Representacdo de
quantidades. e Nocgdes de
calculo mental e contagem
COMO recurso para
resolver problemas.

e Comparacgao de

quantidades utilizando

(EIO3ETO7) Continuacao.

e I|dentificar a funcdo social do numero em diferentes
contextos (como quadro de aniversarios, calendario,
painel

de massas e medidas, numero de roupa) reconhecendo
a sua utilidade no cotidiano.

e Compreender situagdes que envolvam as ideias de
divisdo (ideia de reparti) com base em materiais
concretos,

ilustracdes, jogos e brincadeiras para o reconhecimento
dessas a¢des em seu cotidiano.

e Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideias
de adicado e subtracdo com base em materiais
manipulaveis, registros espontaneos e/ou convencionais
jogos e brincadeiras para reconhecimento dessas
situacdes em seu dia a dia.

e Ter contato e utilizar de nogoes basicas de quantidade:
muito/pouco, mais/menos, um/nenhum/muito.

e Reconhecer posicoes de ordem linear como “estar
entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

e Estabelecer a relagédo de correspondéncia (termo a
termo) a quantidade de objetos de dois conjuntos;

e |dentificar o que vem antes e depois em uma sequéncia
de objetos, dias da semana, rotina diaria e outras
situagdes significativas.

e |dentificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa
possibilidade.
e Comparar quantidades por estimativa ou
correspondéncia biunivoca.

e Contar até 10, estabelecendo relagdo numero e

quantidade e ampliando essa possibilidade.




contagem, notacao
numérica em registros
convencionais e néo
convencionais.

e Correspondéncia termo
a termo. e Nocao de

tempo.

e Participar de situagcdes em que seja estimulada a
realizar o calculo mental através de situagdes simples de

soma e subtragao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES
SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

e Contagem oral.
e Numeros e quantidades.
e Linguagem matematica.
e Identificacao e utilizacao
dos numeros no contexto
social.
e Representacdo de
quantidades.
e Tratamentoda
informacéo.
e Sistema de numeragao
decimal.

e Representacéo grafica

numeérica.

e Representacdo de
quantidades deforma
convencional ou ndo
convencional.
e Agrupamento de
quantidades.
e Comparacao entre

quantidades: mais, menos,

(EIO3ETO08) Expressar medidas (massa, altura etc.),

construindo graficos basicos.

e Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em
situagdes nas quais necessitem comparar distancias ou
tamanhos.

e Medir comprimentos utilizando passos e pés em
diferentes situagdes (jogos e brincadeiras).

e Utilizar a justaposi¢ao de objetos, fazendo
comparacdes para realizar medicdes.

e Usar graficos simples para comparar quantidades.

e Participar de situagdes de resolucao de problemas
envolvendo medidas.

e Representar quantidades (quantidade de meninas,
meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros) por meio
de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas,
numerais e outros).

e Comparar quantidades identificando se ha mais, menos
ou a quantidade é igual.

e Realizar contagem oral por meio de diversas situagoes
do dia a dia, brincadeiras e musicas que as envolvam.

e Construir gréficos a partir dos registros de medicdes de




igual.

e Identificacdo e utilizagcao dos graficos no
contexto social.

e Registros graficos.

e Leitura e construcao de graficos.

altura, massa e registros de quantidades.
e Ler graficos coletivamente.

e Comparar informacdes apresentadas em
graficos.

e Compreender a utilizagdo social dos
graficos e tabelas por meio da
elaboracéo, leitura e interpretacao
desses instrumentos como forma de
representar dados obtidos em situacdes

de contexto da crianca.




