ORGANIZADOR CURRICULAR = CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores
as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos

seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacéo
ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da
crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagdes quantitativas,
medidas, formas e orienta¢gdes espago temporais;

V - ampliem a confianca e a participagdo das criangas nas atividades individuais
e coletivas;

VI - possibilitem situacbes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da
autonomia das criangas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacao, saude
e bem-estar;

VII - possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criancas e grupos
culturais, que alarguem seus padr6es de referéncia e de identidades no didlogo
e reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criangcas das manifestagcdes e
tradicdes culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores,

maquinas fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos.

SABERESE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEME
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

e Cuidados com a | (EIO2EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e
organizacgdo do ambiente. | solidariedade nainteragdo com criangas e adultos.
e Valores para avidaem
sociedade. e Conhecer e relacionar-se com outros individuos, e
° Respeito a | com profissionais da instituicao.

individualidade e a | e Receber visitas e visitar criangas de outras turmas

diversidade de todos. para vivenciar experiéncias.




e Familia e escola.

e Reconhecer seus familiares.

e Vivenciar situacdes de convivio social com criangas de
diferentes idades.

e Perceber as consequéncias de suas agdes com o
outro em situag¢des de amizade e conflito.

e Vivenciar dinamicas de troca de afeto percebendo a
importancia do abraco, fazer um carinho, entre outras.

e Demonstrar sentimentos de afeicdo pelas pessoas
com as quais interage.

e Demonstrar incbmodo quando suas agdes geram o
choro de outra crianca ou fazer carinho quando um
colega da sala esta triste.

e Ajudar o(a) professor(a) em tarefas simples, como
guardar brinquedos.

e Imitar acdes de outras criancas e dos (as) professores

(as) estabelecendo relagoes.

e Autoconhecimento.
e Préprio corpo e suas

possibilidades motoras,

sensaoriais e expressivas.

e Estratégias para a
resolucéo de situacoes-

problema.

(EI02EO002) Demonstrar imagem positivade si e
confiangca em sua capacidade para enfrentar

dificuldades e desafios.

e Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou
através de fotos.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos e
movimentos ou apontar partes do seu corpo e mostrar a
correspondéncia destas em seus colegas.

e Realizar progressivamente ac¢bes como andar,
levantar, sentar, engatinhar, carregar, rastejar, rolar e
outros.

e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos
desafios (agachar, rolar, rastejar, engatinhar).

e Resolver situagdes de dificuldades e desafios (langar

um brinquedo, pegar algo que caiu, alcangar algo) a sua




maneira.
e Participar de situagcbes diversas interagindo com os

pares e professores (as).

e Identificacdo do préprio
corpo.

e Identificac&o do corpo
do outro.

e Caracteristicas fisicas.
e Respeito a
individualidade e
diversidade.

e Outras pessoas,

tempos e culturas

(EIO2EQOQ5) Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas
diferencas.

e Observar as suas caracteristicas fisicas.

e Observar o outro e suas caracteristicas fisicas.

e Observar caracteristicas individuais, semelhancas e
diferencgas entre as pessoas.

e Vivenciar situacoes diversas de convivio social com
criangas de diferentes idades e adultos.

e Demonstrar afeto e respeito ao outro.

e Normas de convivio
social.
e Manifestacfes

culturais.

(EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio

social nas interagcdes e brincadeiras.

e Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e 0
espaco de convivéncia.

e Vivenciar normas e combinados de convivio social em
momentos de alimentacéao, cuidado com a saude e
brincadeiras.

e Participar de situagdes coletivas que exijam
compartilhar brinquedos, objetos e espacos.

e Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebragdes

tipicas de sua cultura.

e Reconhecimento e
respeito as diferencas.
e Brincadeiras de

cooperacao,

(EIO2EOOQ7) Resolver conflitos nas interacdes e

brincadeiras, com a orientagcdo de um adulto.

e Participar de interacdes e brincadeiras coletivas.




solidariedade e respeito. | e Vivenciar situagcdes de compartiihamento de objetos

e Procedimentos com a mediacao do (a) professor (a).
dialégicos para a e Interagir com as criangas e professor (a) percebendo
resolucédo de conflitos. situacdes de conflitos e suas solucgdes.

e Reconhecer o (a) professor (a) como apoio para ajudar
a resolver conflitos nas brincadeiras e interacbes com

outras criangas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores
as interacOes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos
seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagdo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacao
ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da
crianca;

Il - favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo
dominio por elas de véarios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,
plastica, dramética e musical; [...]

VI - possibilitem situacfes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da
autonomia das criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacao, saude
e bem-estar; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interacdo das criangcas com diversificadas
manifestagcdes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca,

teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO

e Cuidados com o corpo. | (EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de
e Manifestacdes sua cultura no cuidado de si e nos jogos e

culturais. brincadeiras.




e Org&os dos sentidos e
sensacoes.

e Coordenacdo motora
ampla: equilibrio,
destreza e postura
corporal.

e Orientacao espacial.

e Estratégias para a
resolucéo de situagdes-
problema.

e Seu corpo, suas
possibilidades motoras,

sensoriais e expressivas.

e O préprio corpo.

e O corpo do outro.

e Explorar progressivamente o proprio corpo na

perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus
movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas
funcdes e formas de funcionamento.

e Movimentar as partes do corpo para expressar
emocgodes, necessidades e desejos.

e Associar o nome dos sentimentos as suas expressoes.
e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras situagcdes que envolvam
movimentos corporais.

e Explorar objetos diversos de: borracha, madeira,
metal, papel e outros para apertar, morder, tocar,
balancar, produzir sons, arremessar, empurrar, puxar,
rolar, encaixar, rosquear e outros.

e Compreender e realizar comandos em momentos de
brincadeira e do dia a dia: levantar, sentar, abaixar,
subir, descer, dancar, comer, beber, etc.

e Brincar nos espacos externos e internos, com
obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar,
subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, perseguir,

procurar, pegar etc.,

vivenciando limites e possibilidades corporais.

e Cuidados com o corpo.

e Manifestacdes
culturais.

e Orgéos dos sentidos e
sensacdes.

e Coordenacdo motora
ampla: equilibrio,

destreza e postura

(EI02CG01) Continuagéo.

e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de
exploracdo e expressdo corporal diante do espelho,
utiizando as diferentes formas de linguagens e
percebendo suas caracteristicas.

e Imitar gestos e movimentos de outras criangas,

professores (as) e animais.




corporal.

e Orientacao espacial.

e Estratégias para a
resolucéo de situagdes-
problema.

e Seu corpo, suas
possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.
e O prdéprio corpo.

e O corpo do outro.

e MUsica e Danca

e Expressar sentimentos referentes a confortos e
desconfortos por meio de gestos e movimentos

e OQuvir orientagbes sobre o cuidado com o corpo:
escovar os dentes, tomar banho, lavar maos etc.

e Participar de situagdes de cuidado pessoal com
auxilio.

e Perceber o desconforto do colega e oferecer
acolhimento.

e Participar de situacdes coletivas de dancas ou outras
formas da cultura corporal.

e Participar de situacdes coletivas de dangas da regido

paranaense.

e O corpo e 0 espago.

e Jogos expressivos de
linguagem corporal.

e Nocdes espaciais:
dentro, fora, perto, longe,
embaixo, em cima, de um
lado, do outro, frente,
atras etc.

e Orientacdo espacial.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago,
orientando-se por no¢g6es como em frente, atras, no
alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em

brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

e Realizar movimentos variados como: levantar o corpo
ao estar deitado no chao, sentar com ou sem autonomia,
engatinhar ou se arrastar pelo espaco, brincar com o
préprio corpo, envolver-se em brincadeiras de cobrir e
descobrir 0 rosto ou alguma outra parte do corpo, ficar
em pé com ou sem autonomia, andar cada vez com mais
destreza, subir pequenos degraus e depois descer e
outros.

e Explorar o ambiente da escola considerando a
localizacdo de seus elementos no espacgo: dentro, fora,
perto, longe, em cima, ao lado, frente, atras, no alto,
embaixo e outros.

e Participar de experiéncias executando acdes que
envolvam nogdes de espaco: colocar as bolinhas dentro

da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho, sentar




ao lado do colega, dentre outras possibilidades.
e Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda ou

engatinha.

e Corpo e movimento.

e Esquema corporal.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dangar), combinando

movimentos e seguindo orientagdes.

e Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos
como correr, langar, galopar, pendurar-se, pular, saltar,
rolar, arremessar, engatinhar, dancar, esconder e achar
objetos de forma independente ou de acordo com
comandos dados em brincadeiras e jogos.

e Participar de situages de deslocamento e movimento
do corpo fora e dentro da sala.

e Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas
adesivas, cubos, tuneis, pneus e outros obstaculos para
subir, descer, passar por baixo, por cima, dar voltas.

e Dancar, executando movimentos variados.

e Vivenciar jogos de imitacdo, durante brincadeiras,
contagao de histérias e outras possibilidades.

e Realizar atividades corporais e vencer desafios

motores.

e Praticas sociais
relativas a higiene.

e Autocuidado.

e Materiais de uso
pessoal.

e Habitos alimentares, de
higiene e descanso.

e Cuidados com a saude.

(EI02CG04) Demonstrar progressivaindependéncia

no cuidado do seu corpo.

e Participar de momentos como: limpar-se, lavar as
maos, vestir-se e alimentar-se solicitando ajuda.

e Experimentar diferentes alimentos.

e |dentificar os cuidados basicos ouvindo,
antecipadamente, as agoes a serem realizadas.

e Conhecer o material de uso pessoal.




e Utilizar utensilios nos momentos de alimentacéo e

higienizacao.

e Elementos do meio
natural e cultural.
e Suportes, materiais e

instrumentos para

desenhar, pintar, folhear.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para

desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

e Conhecer e explorar instrumentos graficos, seus usos
ou funcdes.

e Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de
modelar, argila.

e Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes
recursos e em diferentes suportes.

e Coordenar progressivamente o movimento das méaos
para segurar o giz de cera, lapis e outros instrumentos
para fazer suas marcas graficas.

e Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de
rolinho, giz de cera, giz pastel etc.) para conseguir
diferentes marcas gréficas.

e Participar de situagcdes que envolvam o rasgar, o
enrolar e 0 amassar.

e Virar paginas de um livro, revista, jornais etc.

e Explorar materiais de constru¢cdo e brinquedos de
encaixe de diferentes tamanhos, cores e formatos.

e Conhecer brinquedos, livros ou jogos de sua cultura

local.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores

as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estéo previstas nos

seguintes incisos:

Il - favorecam aimersédo das criancgas nas diferentes linguagens e o progressivo

dominio por elas de véarios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,

plastica, dramética e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interagdo das criangas com diversificadas

manifestagdes de masica, artes plasticas e gréaficas, cinema, fotografia, dancga,

teatro, poesia e literatura [...].

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Percepcdo e producdo
sonora.

e Audicdo e percepcao
musical.

e Execugdo musical
(imitag&o).

e Sons do corpo, dos
objetos e da natureza.

e Parametros do som:
altura, intensidade,
duracdo e timbre.

e Melodia e ritmo.

° Diferentes
instrumentos musicais
convencionais e néao
convencionais.

e Diversidade musical.

e Canto.

(EI02TSO01) Criar sons com materiais, objetos e
instrumentos musicais, para acompanhar diversos

ritmos de musica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater
palmas, estalar os dedos, bater os pés, roncar, tossir,
espirrar, chorar, gritar, rir, cochichar, etc.

e Explorar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais.

e Perceber sons do ambiente e na manipulagcdo de
objetos.

e Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duracbes
variadas com o corpo, com instrumentos musicais
convencionais ou nao e materiais diversos.

e Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais ou
explorar novos materiais buscando diferentes sons para
acompanhar cangdes que lhes sao familiares.

e Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes
objetos ou instrumentos ao ritmo da musica.

e Conhecer e manipular instrumentos musicais, objetos




ou cancgdes que sao tipicos da cultura local e regional.

e Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes
culturas.

e Completar musicas conhecidas com palavras,
onomatopeias e outros sons.

e Explorar possibilidades vocais e instrumentais, como
produzir sons, agudos e graves, fortes e fracos, longos e

curtos.

e Elementos da
linguagem visual:
texturas, cores,
superficies, volumes,
espacos, formas, etc.

e Propriedade dos
objetos.

e Suportes, materiais e
instrumentos das Artes
Visuais e seus usos.

e Estratégias de
apreciacao estética.

e Obras de arte.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com
possibilidades de manipulacéo (argila, massa de
modelar), explorando cores, texturas, superficies,
planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.
e Manusear argila e massa de modelar
espontaneamente.

e Manusear objetos tridimensionais com argila e massa
de modelar a partir de seu proprio repertério, explorando
diferentes elementos, como forma, volume, textura,
planos e outros.

e Manipular jogos de encaixe e de construgao,
explorando cores, formas, texturas, planos e volumes.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas,
asperas, macias e outras.

e Explorar superficies com texturas tridimensionais
diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.
e Apreciar obras de arte tridimensionais.

e Participar da criagcdo de objetos tridimensionais com
materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

e Conhecer objetos, obras de arte e materiais que séo

tipicos da regido, comunidade ou cultura local.




e Vivenciar situacbes de cuidado com sua propria

producdo e a dos colegas.

e Audicao e percepcéao
de sons e musicas.

e Linguagem musical,
corporal e dramética.

e Sons do corpo, dos
objetos e da natureza.

e Ritmos.

e Parametros do som:
altura, intensidade,
duracgao e timbre.

e Musicas e dancgas.

e Instrumentos musicais
convencionais e nao
convencionais.

e Recursos tecnolégicos
e midiaticos que
produzem e reproduzem
musicas.

e Diversidade musical de
varias culturas, locais,
regionais e globais.

e Paisagem sonora: sons
naturais, humanos,
industriais ou

tecnoldgicos.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,

cancgdes, musicas e melodias.

e Perceber sons da natureza: barulho de agua, chuva,
canto de passaro, ruidos e sons dos animais, dentre
outros.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras
presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque do
telefone, sino, apito, dentre outros sons.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos
e longos, produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos
musicais convencionais ou hao.

e Manipular e perceber os sons de instrumentos
musicais diversos.

e Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

e Ouvir, cantar, dangar musicas de diversas culturas.

e Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

e Explorar possibilidades vocais ao cantar.

e Apreciar produgbes audiovisuais como musicais,
brinquedos cantados, teatro de fantoches.

e OQuvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por
meio de gravacoes.

e Produzir sonoplastias.

e Conhecer instrumentos ou manifestagdes culturais que
sao tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos
musicais, por meio da audicdo de CDs, DVDs, radio,
MP3,

computador ou por meio de intérpretes da




comunidade.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores

as interacdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos

seguintes incisos:

[..] I - favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o

progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual,

verbal, plastica, dramética e musical; [...]

[l - possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciagdo e

interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e

géneros textuais orais e escritos; |[...]

SABERES E
CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

e Alingua portuguesa
falada, em suas diversas
funcdes e usos sociais.
e Palavras e expressdes
dalingua.

e Identificagcdo nominal.

e Linguagem oral.

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos,
expressando seus desejos, necessidades,

sentimentos e opinides.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emocgdes por
meio de diferentes linguagens, como a danca, o
desenho, a mimica, a musica, a linguagem escrita ou
oral.

e |Interagir com outras criangas fazendo uso da
linguagem oral e tentando se fazer entender.

e Reconhecer-se quando é chamado e dizer o proprio
nome.

e Reconhecer na oralidade o proprio nome e o das
pessoas com quem convive.

e Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer




entender.

e Responder sim ou ndo quando questionada.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relagcéo
dialogica entre o(a) professor(a)/crianca e
crianga/crianca.

e Utilizar palavras e expressbées da lingua para se
comunicar.

e Combinar palavras para se expressar.

e Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

e Escutar o outro.

e Patriménio cultural.

e Linguagem oral.

e Géneros textuais.

e Sonorizagdo, rimas e
aliteracoes.

e Exercicios

fonoarticulatorios.

(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e
reconhecer rimas e aliteracfes em cantigas de roda

e textos poéticos.

e Vivenciar brincadeiras com outras criangcas e
professores (as) acompanhando parlendas como “janela,
janelinha”, “serra, serra, serrador’, “bambalalao” e
outros.

e Confeccionar brinquedos a partir de materiais
reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

e Participar de brincadeiras cantadas.

e Escutar/imitar parlendas e participar de brincadeiras
como corre-cotia produzindo diferentes entonacbes e
ritmos.

e Completar cantigas e musicas com sons e rimas.

e Participar de brincadeiras de linguagem que exploram
a sonoridade das palavras percebendo rimas e
aliteracgoes.

e Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e
reproduzindo rimas e aliteracoes.

e Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos,

musicas e outros.




e Participar de momentos de contacdo de textos
poéticos.

e Ampliar o vocabulario.

e Patrimbnio cultural e
literério.

e Escuta, observacdo e
respeito a fala do outro e
textos literarios.

e Sensibilidade estética
em relacdo aos textos
literarios.

e Aspectos gréaficos da
escrita.

e Formacdo e ampliagao

de vocabulario.

(EIO2EFO03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir
a leitura de historias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustragbes, e acompanhando, com
orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de

cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Participar de momentos de contagdo: contos, poesias,
fabulas e outros géneros literarios.

e Escutar e atentar-se a leituras de historias, poemas e
musicas.

e Participar de momentos de leituras de textos em que
o(a) professor(a) realiza a leitura apontada.

e Explorar diferentes géneros textuais, observando

ilustracdes.
e Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas,
fotografias, gravuras, palavras e outros elementos

presentes nos textos.
e Observar ilustragdes dos livros buscando identificar

sua relagao com o texto lido.

e Linguagem oral.
e A lingua portuguesa
falada, em suas diversas
funcdes e usos sociais.

e Géneros discursivos
orais, suas diferentes
estruturas e tramas.

da

e Fatos histéria

narrada.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre
fatos da histéria narrada, identificando cenarios,

personagens e principais acontecimentos.

e Participar de variadas situagbes de comunicacéo,
escutando as narrativas de histdrias e acontecimentos.
e Reconhecer personagens das historias, cenarios e
identificar alguns acontecimentos.

e Responder perguntas referentes a historia apontando




° Caracteristicas
graficas: personagens e

cenarios.

para personagens e cenarios.
e Oralizar o nome de alguns personagens das histérias
contadas.

e Identificar a historia pela capa do livro.

e Formular hipéteses e perguntas simples, a seu modo,
sobre fatos, cenarios e personagens.

caracteristicas

e Identificar dos personagens das

historias.

e Expressividade pela
linguagem oral e gestual.
e A lingua portuguesa
falada, em suas diversas
funcdes e usos sociais.

e Palavras e expressdes
da

pronudncia.

lingua e sua

(EIO2EFO05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos
etc.

e Participar de variadas situagbes de comunicacao.

e Expressarem-se por meio de balbucios, palavras e
frases simples transmitindo suas necessidades, desejos,
sentimentos e percep¢do de mundo em relagdo aos
textos e recursos audiovisuais observados.

e Emitir sons articulados e gestos observados nos
recursos textuais e audiovisuais.

e Expressarem-se em conversas, narragcdes e
brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso
de estruturas orais que aprimorem suas competéncias

comunicativas.

e Criacdo e reconto de
historias.

e A lingua portuguesa,
em suas diversas
funcdes e usos sociais.

e Relacdo entre imagem
e narrativa.

e Repertdrio de textos

orais que constituem o

(EIO2EFO06) Criar e contar historias oralmente, com

base em imagens ou temas sugeridos.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens,
fotografias e gravuras.

e |dentificar histérias a partir de imagens.

e Oralizar historias contadas, a seu modo.

e Participar de situagbes em que € convidado a contar

histérias com o apoio de imagens, fotos ou temas




patriménio cultural

literario.

disparadores.

e Usos e fungdes da
escrita.
e Géneros e suportes de
textos.

(EIO2ZEFO7) Manusear diferentes portadores textuais,

demonstrando reconhecer seus usos sociais.

e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos
de receitas e outros, ouvindo e conhecendo sobre seus
usos sociais.

e Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais,
como: poemas, contos, literatura popular, lendas,
fabulas, parlendas, musicas, etc.

e Participar de experiéncias que utilizem como recurso
os portadores textuais como fonte de informacao:

revistas, jornais, livros, dentre outros.

e Géneros textuais, seus
autores, caracteristicas e
suportes.

e Sensibilidade estética
em relacdo aos textos

literarios.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes
de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Participar de situagcdes de escuta envolvendo
diferentes géneros textuais.
e Vivenciar experiéncias ludicas em contato com
diferentes textos.

e Ter contato com diferentes suportes textuais
observando e manipulando: jornal, livros de receitas,

revistas, dentre outros.

e Marcas graficas.

e Sistema alfabético de
representacdo da escrita
e mecanismos de escrita.

e Sensibilizagdo para a

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e
suportes de escrita para desenhar, tracar letras e

outros sinais graficos.

e Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita.




escrita. e Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente
e Materiais e tecnologias | com a escrita do nome.

variadas para a producéo | e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de
da escrita e seus | escrita: brochinha, giz de cera, lapis, pincel e outros,
diferentes usos. conhecendo suas fungoes.

e Vivenciar registros em diferentes suportes: papel,
papeldo, plastico, dentre outros.

e Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais

impressos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

Artigo 9° DCNElIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores
as interacOes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos

seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relacfes quantitativas,
medidas, formas e orientagdes espago temporais; [...]

VIl - incentivem a curiosidade, a exploracdo, 0 encantamento, o
questionamento, a indagacdo e o conhecimento das criangcas em relacdo ao
mundo fisico e social, ao tempo e a natureza; [...]

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento da
biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como O nao

desperdicio dos recursos naturais; [...]

SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
CONHECIMENTOS DESENVOLVIMENTO
° Manipulacéo, | (EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e

exploracdo e organizacdo | diferencas entre as caracteristicas e propriedades
de objetos. dos objetos (textura, massa, tamanho).

° Percepcdao dos




elementos no espaco.

e Orgéos dos sentidos.

e Caracteristicas fisicas,
propriedades e utilidades
dos objetos.
e Textura, massa e

tamanho dos objetos.

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, lancar, jogar
etc.

e Observar semelhancas e diferengas entre objetos.

e Manusear e explorar elementos do meio natural e
objetos produzidos pelo homem.

e Participar de situagbes misturando areia e agua,
diversas cores de tinta e explorando elementos da
natureza como: terra, lama, plantas etc.

e Manipular, explorar e organizar, progressivamente
brinquedos e outros materiais realizando classificacdes
simples.

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e
materiais: odor, cor, sabor, temperatura, tamanho.

e Observar os atributos dos objetos por meio da
exploragao:

grande/pequeno, aspero/liso/macio,

quente/frio, pesado/leve dentre outras possibilidades.

e Preservagdo do meio
ambiente.

e Fendmenos naturais:
luz solar, vento, chuva.

e Tempo atmosférico

e Elementos da natureza.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes
do cotidiano e fenédmenos naturais (luz solar, vento,

chuva etc.).

e Perceber os elementos e fenbmenos da natureza, a
partir das praticas coletivas.

e Observar e descobrir diferentes elementos e
fendmenos da natureza, ex.: luz solar, chuva, vento,
dunas, lagoas, entre outros.

e Perceber os elementos da natureza explorando os
espacos externos da instituicho e incentivando a
preservacdo do meio ambiente.

e Participar de momentos no ambiente externo em que




perceba o calor e a luz solar.

e Participar de momentos dentro e fora da sala, em que
sinta a presenca do vento.

e Observar a chuva, seu som e outras sensacdes
caracteristicas (cheiro e vibragdes), bem como o
fendmeno trovao.

e Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica:
fendmenos da natureza.

e Oralizar sobre objetos, seres vivos e eventos naturais

no ambiente.

e Plantas e seu habitat.

e Animais e seus modos
de vida.

e Preservagdo do meio
ambiente.

e Transformacéao da
natureza.

e Elementos da natureza.

(EIO2ET03) Compartilhar, com outras

situacdes de cuidado de plantas e animais nos

criangas,

espagos dainstituicdo e fora dela.

e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a
existéncia de diferentes tipos de seres vivos.

e Perceber-se enquanto parte integrante do meio
ambiente.

e Observar e ter contato com animais e plantas,
nomeados pelo(a) professor(a).

e Conhecer o modo de vida de insetos e animais
presentes no dia a dia.

e Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat
€ acompanhar seu crescimento.

e Experimentar em diferentes momentos o contato com
elementos naturais em hortas e jardins.

e Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica:
plantas, animais e meio ambiente.

e Participar de situagbes do cuidado com o meio

ambiente: preservar as plantas e ndo maltratar animais

° Linguagem

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e




matematica.
da

posicdo dos elementos

° Comparacéao

no espaco.

e Nocdes espaciais de

orientacéo, direcao,
proximidade,
lateralidade, exterior e

interior, lugar e distancia.
e Nocdo temporal.

e Posicdo do corpo no
espago.

fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do

lado) e temporais (antes, durante e depois).

e Participar de dias da semana momentos de exploracao
dos com musicas.

e Conhecer os diferentes espacos da escola por meio de
exploragées que promovam a identificacdo de relacbes
espaciais.

e Participar de situagdes realizando comandos: dentro,
fora, em cima, embaixo, lado, frente, atras e outros.

e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas
situagcdes de brincadeiras ou a partir de orientagbes
do(a) professor(a) sobre a sua localizacao.

e Explorar o ambiente da escola considerando a
localizacdo de si e de elementos no espaco: frente,
atras, entre, em cima, embaixo, dentro, fora e outros.

e Manipular, experimentar e explorar o espago por meio
de experiéncias de deslocamento de si e dos objetos.

e Posicionar o corpo no espaco considerando acbes
como: subir, descer, abaixar e outros.

e Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a
fim de perceber formas e limites presentes em seu
ambiente.

e Participar de situagbes que envolvam circuitos onde
possa subir, descer, ir para frente e para tras e outros
movimentos.

e Perceber nogdes de tempo ao ouvir comandos como:
agora, depois e durante e ao observar situagdes da
rotina.

e |dentificar os momentos da rotina ou conversar sobre
os acontecimentos do dia utilizando expressdes

temporais como antes, durante e depois.




° Propriedades dos
objetos.
e Classificacdo dos

objetos de acordo com
atributos.

e Tamanho, forma e
posicdo dos objetos.

e Medidas padronizadas
e nao padronizadas de
comprimento e massa.

° Linguagem

matematica.

(EIO2ETO05) Classificar considerando

determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma

objetos,

etc.).

e Explorar as propriedades fisicas e fungbes dos
objetos.

e Manipular, experimentar e explorar o espago por meio
de experiéncias de deslocamento de si e dos objetos.

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e
materiais: tamanho, massa, cor, forma, dentre outras.

e Participar de situagbes em que o(a) professor(a)
nomeia os atributos dos objetos destacando
semelhancas e diferencgas.

e Agrupar os objetos, seguindo critérios: tamanho, peso,
forma, cor dentre outras possibilidades.

e Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala
e demonstracdo do (a) professor (a): objetos leves e
pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de cores

diferentes, dentre outros.

e Nocdes de tempo.
e Transformagbes na
natureza: dia e a noite

e Medidas e grandezas.

e Medidas padronizadas
e nado padronizadas de
tempo.

° Linguagem

matematica.

(EIO2ETO6) Utilizar

(agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanh4,

conceitos basicos de tempo
lento, rapido, depressa, devagar).

e Brincar no espago externo explorando diversos
movimentos corporais e experimentando diferentes
niveis de velocidades.

e Participar de atividades de -culinaria, producdes
artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com argila
e outras situagbes para que adquiram nogdes do tempo
de preparo ou secagem para estar pronto.

e Participar de situagdes em que o (a) professor(a)

relaciona nogdes de tempo a seus ritmos biologicos,




para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria:
alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes
momentos do cotidiano de seu grupo construindo
referéncias para apoiar sua percepcdo do tempo, por
exemplo, ao pegar um livro entende-se que é o momento
de escuta de histérias.

e Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos

(dia e noite), para que percebam a passagem do tempo.

° Manipulacéo,
exploracdo e organizacao
de objetos.

e Contagem oral.

e Sistema de numeracéao
decimal.

° Identificagao e
utilizagdo dos numeros
no contexto social.

e Sequéncia numérica.

° Linguagem

matematica.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros

etc., em contextos diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitacao da
sequéncia numérica por meio de cantigas, rimas, lendas
e ou parlendas.

e Ter contato com numeros e contagem em situacoes
de

materiais diversos, divisdo de objetos, coleta de objetos,

contextualizadas e significativas, distribuicao
dentre outras situagoes.

e Participar de brincadeiras que envolvam a contagem
oral.

e Perceber o0 uso da contagem por meio de diferentes
experiéncias realizadas oralmente pelo (a) professor(a),
para que o estabeleca nogdes de quantificagao,
progressivamente como: quadro de faltas e presencgas e

em outros momentos.

e Contagem oral.

° NUmeros e
guantidades.

° Linguagem

matematica.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de
criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes)
e a quantidade de objetos da mesma natureza

(bonecas, bolas, livros etc.).




° Identificacdo e | e Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
utilizacdo dos numeros | lendas, parlendas ou outras situagdes que se utilizam de
no contexto social. contagem oral.

e Representacdo de | e Observar contagens e registros de quantidades
guantidades. realizados pelo (a) professor (a).

e Organizacao de dados. | e Participar de situagbes de agrupamento de elementos
da mesma natureza em quantidades preestabelecidas.

e Participar de situagcdoes onde ha o registro escrito de

musicas e outros textos observando a grafia numérica.




